Drodzy uczniowie

Pamigtajcie, ze jestem z Wami caty czas, chociaz na odlegtos¢!

OTO ZADANIE NA NASZE SPOTKANIE

Zagadka dla Ciebie
czytelniku kochany

Cytaty z jakich my tu ksigzek mamy
Wez sok, rozsiadz si¢ wygodnie na kanapid

Postuchaj — wiosna juz za oknem czlapie

Zrelaksuj si¢ w wolnej chwili

Nasza zabawa czas Ci umili

TROPEM KSIAZEK

Czy znasz bohaterow tych ksigzek? Cykliczna zabawa

Przeczytaj opisy ze znanych ksiazek . Zastanow si¢ chwilg . Wiesz juz o jakiego bohatera
chodzi?

Jaki to tytul ksiazki? A moze znasz imi¢ i nazwisko autora?
Mozesz zapisywacé odpowiedzi po kazdym naszym spotkaniu!
Po powrocie do szkoty przynie§ komplet swoich odpowiedzi ( nawet jesli nie jeste$

pewny czy wszystkie odpowiedzi sa dobre) do biblioteki szkolnej, bo dla najbardziej
wytrwalych bedzie niespodzianka!

Oto opisy bohaterow znanych ksiazek! Bierz si¢ do dzieta!

1. Ta wesola piegowata dziewczynka ze smiesznymi warkoczykami
mieszkata na skraju malego miasteczka. Jej dom znajdowat sie w starym
i zapuszczonym ogrodzie. Zaprzyjaznita sie zTomim i Anikq.
Nie miata rodzicow. Mamusia patrzyla na niq z nieba, a dziewczynka
zupetnie jej nie pamietata. Tatus byl kapitanem statku. Kiedy fala
porwata go z pokladu , wierzyta, ze woda zaniosta go do kraju
petnego Murzynow, gdzie zostal murzynskim krolem.
Gdy zegnala sie z marynarzami, zabrata ze sobq Pana Nilssona —
malpke —oraz skorzanq torbe petng monet. Zaznaczyla jeszcze, by wszyscy
byli o niq spokojni, poniewaz zawsze da sobie rade.



2. Bohater , wystrugany z drewna, postanawia by¢ postuszny i obiecuje
zapisac sie do szkoly. Dzepetto przygotowuje mu skromne ubranko:
czapke z osrodki chleba, koszule z papieru w kwiatki i buciki z kory.
Poswieca tez swoj stary kaftan, sprzedajqc go i kupujqc w zamian
szkolny elementarz. Bohater, peten dobrych checi, postanawia zosta¢
najpilniejszym uczniem w klasie. W drodze do szkoly jego uwage
odwraca teatr marionetek. Skuszony nowq przygodq sprzedaje
elementarz, by dostac bilet na przedstawienie.

3. Nasz bohater mieszka w Bag End. Ktoregos dnia odwiedza go
czarodziej Gandalf wraz z trzynastoma krasnoludami (Dwalin, Balin,
Kili, Fili, Dori, Ori, Nori, Gloin,Bifur, Bofur, Bombur) oraz ich
przywodcq Thorinem Debowq Tarczq i proponuje mu udzial w
tajemniczej wyprawie do Samotnej Gory. Celem owej podrozy ma by¢
zamordowanie smoka Smauga i przywrocenie krasnoludom ich
dawnej siedziby. Thorin posiada mape i klucz, ktorymi bedzie mozna
otworzy¢ boczne wejscie Gory, a Bilbo, bedqcy zawodowym
ztodziejem, ma sie przecisnq¢ do srodka waskim, znajdujqcym sie tam
otworem. Po poczqtkowym wahaniu Bilbo przystaje na propozycje
Gandalfa, poniewaz ma otrzymac¢ duzq zaplate.

4. Akcja powiesci rozpoczyna sie w 1991 roku, kiedy jedenastoletni
bohater mieszka jeszcze w domu ciotki Petuni i wuja Vernona,
przysparzajqc im ciqglych zmartwien rozmaitymi dziwnymi
wydarzeniami, jakie dziejq sie wokot niego. Dla fabuly catej powiesci
wazne sq jednak rowniez wydarzenia sprzed dekady, kiedy to
najwiekszy czarnoksieznik w dziejach magii, zabija rodzicow chiopca,
a jego samego rani pozostawiajqc na jego czole znamie w ksztaicie
blyskawicy. Prawdy o swoich czarodziejskich zdolnosciach i losie
rodzicow bohater dowiaduje sie w swoje jedenaste urodziny od starca
Hagrida, ktory zabiera go ze sobq to tajemnej Szkoly
Magii i Czarodziejstwa.

5. Bohater opowiada nam o zabawnych przygodach zwiqzanych z
wykonywaniem klasowego zdjecia. W toku relacji wprowadzone
zostajq postaci kolegow z klasy — pochodzqcego z bogatego domu
Gotfryda, nieco narwanego Euzebiusza, lizusa



Ananiasza, syna policjanta Rufusa, najgorszego w klasie Kleofasa oraz
otytego Alcesta, ktory jest najlepszym kolegq bohatera. Chlopcy tak
dtugo przepychajq sie miedzy sobq i psocq, zZe fotograf, ktory miat
wykonac¢ tytutowq ,,najmilszq pamiqtke” znika zza aparatu nim grupa
ustawia sie do zdjecia.



